
ผลการประลองท่ี 4 

ช่ือ……………………………………………..………….เลขท่ี…………….ภาควิชา…………………………………………………………………… 

 

1. ใช้ Turbo C++ 3.1 เขียนโปรแกรมแกรมตามรูป แล้วทําการแปลโปรแกรม(compile) 

 

                                                                                                            การแปลโปรแกรมรายงานข้อ                        

                                                                                                    ผิดพลาด Errors= ……… 

                                                                                                             เตือน warnings= ……...  

                                                                                                              ตวัแปลโปรแกร(compiler) 

                                                                                                            เตือนให้ระวงัสิง่ใด 

…………………………………………………………………………………………………………. 

เดนิทางไปที RunTrace in to (F7) จะพบวา่มีแถบสีเกิดขึน้ทีจดุเริมต้นของโปรแกรม  ตรง

ฟังก์ชนั main ซึง่เป็นการจําลองวา่คอมพวิเตอร์ปฏิบตัโิปรแกรมมาถงึบรรทดันีแ้ล้ว 

2. กด F7 หนึง่ครัง้เพ่ือจําลองการทํางานของคอมพวิเตอร์ทีละคําสัง่ แล้วทําการตรวจดตูวัแปรหนว่ย 

ความจํา y และ Y โดยการเดนิทางไปท่ี Debug  inspect จะได้กรอบโต้ตอบ   ตอ่ไปให้พิมพ์

ช่ือตวัแปรหนว่ยความจํา  y   ลงไปก่อนในครัง้แรก  แล้วจงึทําวิธีการเดมิซํา้สําหรับตวัแปรหนว่ยความ 

จํา Y 

 

 

3. กด F7 หนึง่ครัง้เพ่ือจําลองการทํางานของคอมพวิเตอร์ตอ่ไป  โดยให้แถบสีแสดงสถานะของการปฏิ 

บตัคํิาสัง่มาหยดุท่ีข้อความสัง่แรกภายในฟังก์ชนั  Fctrial 

4. ทําการตรวจดตูวัแปรหนว่ยความจํา n และ i โดยการเดนิทางไปท่ี Debuginspect 

5. เม่ือกด F7 มาถึงข้อความสัง่  while  ในครัง้แรกจะได้คา่  n = …… และ i = ……  
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6. เม่ือกด F7 มาถึงข้อความสัง่ return n; จะได้คา่  n = …… และ i = ……   

7. เม่ือกด F7  ให้คอมพวิเตอร์ปฏิบตัคํิาสัง่ return n;    และ กด F7 อีกครัง้ในบรรทดัสดุท้ายของ 

ฟังก์ชนัยอ่ย Fctrial  แล้วแถบสีจําลองการปฏิบตัข้ิอความสัง่ของคอมพิวเตอร์เป็นอยา่งไร 

 ..................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................... 

8. เมือแถบสีจําลองการปฏิบตัข้ิอความสัง่ของคอมพวิเตอร์มาถงึข้อความสัง่ตอ่ไปนี ้       

    Y = 100/Fctrial(3);  

     จะได้คา่ y = ………………………………..… และ Y = …………………………………….…    

     เม่ือกด F7 ให้คอมพวิเตอร์ปฏิบตัข้ิอความสัง่ return 0;   

     จะได้คา่ 

                y = ………………………………..… และ Y = …………………………………….… 

9. เพราะเหตใุดคา่ใน y และ Y จงึแตกตา่งกนั 

..................................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................  

10. เพราะเหตใุดคา่ใน Y จงึไมเ่ท่ากบั  16.66666667  

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

11. มีการสง่คา่ข้ามไปมาไปมาระหวา่งฟังก์ชนั main และฟังก์ชนยัอ่ย Fctrial กีครัง และมีคา่ใดบ้าง 

สง่จากฟังก์ชนัใดไปยงัฟังก์ชนัใด  

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

 


